
1.每名玩家各取一枚棋子將你的棋子放在  
「起點」。玩家擲骰子並沿著棋盤按點數   
移動。 

2.未擁有的地點 →可選擇購買。 

3.已擁有的地點 →需支付租金給擁有者。 

4.特殊格→執行該格附帶的效果。 

 

超級瑪利歐 Monopoly Game TA5-55 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



底板 x 1 

金幣音效機 x 1 

角色棋子 x 4 

骰子 x 2 

機會卡 x 20 

已售告示牌 x 48 

紙板金幣 x 90 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 遊戲規則要遵守，培養守規矩的習慣。 

 

2. 多鼓勵多陪伴，多用正面語言支持孩子。 

 

3. 學習輸贏、合作、輪流與耐心， 

增強社交能力。 

 

4. 妥善保管桌遊配件，遊戲結束時協助清理 

和收拾。 

 

5. 確保桌遊完整歸還學校，培養責任感和愛護

公共物品的意識。 

 

6. 如有配件遺失或損毀，請按照桌遊原價償還

或購買一份相近的桌遊回校。 
 



Rummikub  TA5-56 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 玩家輪流從手牌和牌堆中，用數字牌組

成同數字不同色（群組）或同色連續數字

（順組）的牌型。 

2. 目標是先將所有手牌打出，最快出完者

獲勝，初始出牌（破冰）需湊出總和 30

點以上的組合。 

3. 過程中可重新排列桌上牌組，若無牌可

出則抽牌，用完牌堆後無人出完則計分。 



硬咭牌 x 106 

 

黑色牌架 x 4 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 遊戲規則要遵守，培養守規矩的習慣。 

 

2. 多鼓勵多陪伴，多用正面語言支持孩子。 

 

3. 學習輸贏、合作、輪流與耐心， 

增強社交能力。 

 

4. 妥善保管桌遊配件，遊戲結束時協助清理 

和收拾。 

 

5. 確保桌遊完整歸還學校，培養責任感和愛護

公共物品的意識。 

 

6. 如有配件遺失或損毀，請按照桌遊原價償還

或購買一份相近的桌遊回校。 
 



搖曳企鵝 TA5-57 

 

 

1. 按照地板牌上的任務放置冰山、企鵝、    
冰晶。 

2. 將手中 1 張地板牌放上塔頂。 

3. 當塔倒塌, 遊戲就結束! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



地板牌 x 48 

起始地板牌 x 1 

冰山板塊 x 26 

企鵝模型 x 4 

冰晶標記 x 15 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 遊戲規則要遵守，培養守規矩的習慣。 

 

2. 多鼓勵多陪伴，多用正面語言支持孩子。 

 

3. 學習輸贏、合作、輪流與耐心， 

增強社交能力。 

 

4. 妥善保管桌遊配件，遊戲結束時協助清理 

和收拾。 

 

5. 確保桌遊完整歸還學校，培養責任感和愛護

公共物品的意識。 

 

6. 如有配件遺失或損毀，請按照桌遊原價償還

或購買一份相近的桌遊回校。 
 



IQ Gears TA5-58 

 

 

1. 先根據挑戰書擺放指定齒輪，然後用剩

下的齒輪填滿遊戲盤。 

2. 目標是讓所有齒輪上的小齒輪都能 互

相連接，當轉動任一大齒輪時，另一個

大齒輪也能跟著轉動，就代表挑戰成

功。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



底板 x 1 

 

彩色配件 x 7 

 

挑戰書 x 1 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 遊戲規則要遵守，培養守規矩的習慣。 

 

2. 多鼓勵多陪伴，多用正面語言支持孩子。 

 

3. 學習輸贏、合作、輪流與耐心， 

增強社交能力。 

 

4. 妥善保管桌遊配件，遊戲結束時協助清理 

和收拾。 

 

5. 確保桌遊完整歸還學校，培養責任感和愛護

公共物品的意識。 

 

6. 如有配件遺失或損毀，請按照桌遊原價償還

或購買一份相近的桌遊回校。 
 



波子棋 TA5-59 

 

 

1. 玩家各選一種顏色，將 10 顆棋子放

在其中一個角（三角形區域） 

2. 移動方法分為平移（移動到相鄰的空

位），跳躍（跳過自己的棋子或對方的

棋子，到達後方空位），連續跳躍（可

連續跳躍，次數不限）。 

3. 最先將所有棋子移動到棋盤正對面的

三角形區域的玩家獲勝 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



底板 x 1 

 

6 色波子各 10 粒 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 遊戲規則要遵守，培養守規矩的習慣。 

 

2. 多鼓勵多陪伴，多用正面語言支持孩子。 

 

3. 學習輸贏、合作、輪流與耐心， 

增強社交能力。 

 

4. 妥善保管桌遊配件，遊戲結束時協助清理 

和收拾。 

 

5. 確保桌遊完整歸還學校，培養責任感和愛護

公共物品的意識。 

 

6. 如有配件遺失或損毀，請按照桌遊原價償還

或購買一份相近的桌遊回校。 
 



UNO Spin TA5-60 

 

 

經典 UNO 規則: 

1. 每人發 7 張牌，剩餘的牌面朝下放成牌庫。 
2. 同色或同數字：打出的牌必須與棄牌堆最上方

牌的顏色或數字相同 
3. 抽牌：若無牌可出，需從牌庫抽一張，若抽到

的牌可出，可選擇打出。 
4. 手牌只剩一張時，必須大喊「UNO！」，否則

被發現需罰抽牌。 

UNO Spin 特有規則:  

 打出「轉盤卡」後，下家必須轉動中央的轉盤   
 抽牌 (Draw)：指定下一位玩家抽幾張牌。 
 變色 (Color)：指定下一位玩家出牌的顏色。 
 換手 (Swap Hands)：與指定玩家交換手牌。  
 多牌 (Play Multiple Cards)：讓接下來的玩家

一次出多張牌（同數字或顏色）。  
 當轉盤卡打出時，所有玩家需要快速喊 

"UNO SPIN"。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



底板 x 1 

 

UNO 咭 x 108 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. 遊戲規則要遵守，培養守規矩的習慣。 

 

2. 多鼓勵多陪伴，多用正面語言支持孩子。 

 

3. 學習輸贏、合作、輪流與耐心， 

增強社交能力。 

 

4. 妥善保管桌遊配件，遊戲結束時協助清理 

和收拾。 

 

5. 確保桌遊完整歸還學校，培養責任感和愛護

公共物品的意識。 

 

6. 如有配件遺失或損毀，請按照桌遊原價償還

或購買一份相近的桌遊回校。 
 



UNO  TA5-61 

 

 

經典 UNO 規則: 

1. 每人發 7 張牌，剩餘的牌面朝下放成牌庫。 
2. 同色或同數字：打出的牌必須與棄牌堆最上

方牌的顏色或數字相同 
3. 抽牌：若無牌可出，需從牌庫抽一張，若抽

到的牌可出，可選擇打出。 
4. 手牌只剩一張時，必須大喊「UNO！」，否則

被發現需罰抽牌。 

主要功能牌:  

 +2（抽兩張）：下一家抽 2 張，跳過回合。  
 轉向（Reverse）：改變出牌方向。  
 禁止（Skip）：跳過下一家。  
 萬用（Wild）：可指定下一家出牌顏色。  
 +4 萬用（Wild +4）：指定顏色，下一家抽 4

張，跳過回合（官方規則是手牌中沒有同顏
色牌時才能出+4，有挑戰規則版本） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



UNO 咭 x 112 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 遊戲規則要遵守，培養守規矩的習慣。 

 

2. 多鼓勵多陪伴，多用正面語言支持孩子。 

 

3. 學習輸贏、合作、輪流與耐心， 

增強社交能力。 

 

4. 妥善保管桌遊配件，遊戲結束時協助清理 

和收拾。 

 

5. 確保桌遊完整歸還學校，培養責任感和愛護

公共物品的意識。 

 

6. 如有配件遺失或損毀，請按照桌遊原價償還

或購買一份相近的桌遊回校。 
 


